Lararhandledning - Sensavis for Win 10 PC

Digitalt berattande

Forflytta larandet fran passiv konsumtion till aktiv produktion genom att
|ata eleverna skapa digitala berattelser runt ett amnesomrade med syftet
att forenkla, fordjupa och starka sina @mneskunskaper

Introduktion till Sensavis Visual Learning Tool: https://vimeo.com/299042353

Varfor ska eleverna inte bara passivt konsumera’
kunskap utan aven aktivt producera en digital
berattelse?

Tanken med detta arbete ar att mojliggora for eleverna, med utgangspunkt fran sina
digitala enheter samt genom enskilt arbete eller tillsammans med klasskamrater, att:

- Tatill sig komplexa och abstrakta delar av ett @mne pa ett enklare satt.

- Lara sig genom att skapa istéllet for att passivt konsumera information.

- Lara sig mer om hur samarbete med klasskamrater eller kompisar forenklar for
varandra att uppna nya kunskaper.

- Forenkla for sig att fa (och ge) formativ feedback med syftet att starka sitt
larande.

- Presentera sina kunskaper for en autentisk publik (ndgon annan an dig som
larare) med syfte att till exempel formedla kunskaper till sina klasskamrater eller
andra elever pa skolan/annan skola.

- Starka sin kallkritiska formaga genom att anvanda och kvalitetssakra andra
informationskallor som eleverna sjalva soker fram.

Vidare ger detta arbete med utgangspunkt fran visualiseringarna i Sensavis app
mojlighet att starka arbetet runt tillgangligt larande da manga elever upplever att man

T Exempel pa att passivt konsumera kunskap ar att lasa en bok, lyssna pa nagons presentation eller att
titta pa en film. Att aktivt producera handlar om att ta till sig kunskap och sedan férmedla den vidare till
en mottagare genom att t ex skapa en digital berattelse.
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bade lara sig battre och det ar enklare att formedla sina kunskaper, jamfort med t ex en
skriftlig rapport eller ett skriftligt prov.

Forberedelse och genomforande

Forberedelse

Forbered dig (och eleverna) enligt féljande:
Skarminspelning

- Setill att du ar bekant med och vet vilket verktyg for Skarminspelning som ni
ska anvanda i arbetet.

- Exempelvis kan ni anvanda Windows 10 inbyggda skarminspelnings-funktion —
en detaljerad "komma igang” beskrivning hittar du i slutet av detta dokument
under "Skarminspelning med Windows 10"

- Ettannat verktyg som ni kan anvanda for skarminspelning ar Microsoft
Powerpoint (observerar att detta bara gar med en lokalt installerad version av
PowerPoint och fungerar inte om ni endast har tillgang till online-versionen).

o | PowerPoint, klicka pa menyn "Infoga” sa hittar ni skarminspelning
langst till hoger i den menyrad som nu kommer fram.

o Nikan ocksa titta pa den har filmen som visar hur det gar till:
https://vimeo.com/251648144

- Det finns manga andra verktyg for skarminspelning, och har ni redan ett

favoritverktyg sa kan ni anvanda det. Har hittar du forslag pa fler verktyg som
kan passa:
o Screencast-o-matic (https://screencast-o-matic.com/)

o WeVideo (https://www.wevideo.com/)

o Eller varfor inte be eleverna soka fram det basta verktyget for er.
Vad ska spelas in och var finns fakta?

- Lat eleverna utforska de visualiseringar som tillhor den delen av kursplanen
som ni ska arbeta med. Komplettera med text fran laroboken eller annan kalla,
en klassrumsgenomgang eller varfor inte en film for att sakerstalla att eleverna
har tillgang till fakta runt amnesomradet.
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- Anvand garna ytterligare informationskallor an ovan. T ex kan eleverna soka
efter relevant information pa Wikipedia.
o Om du vill inkludera kallkritik i arbetet, glom inte att eleverna ska
dokumentera var de hamtat informationen

Genomforande

e Bestam dig for vem som ar mottagaren av elevernas digitala berattelse

o Mottagaren kan vara du som larare, elevernas foraldrar, klasskamrater
eller varfor inte en annan klass med elever

e Utifran mottagare, lat eleverna skriva ett manus for sin berattelse. Se garna till att
de tanker pa, och beroende pa situation ocksa forklarar som en del av sin digitala
berattelse:

o Vad deras digitala berattelse ska handla om, vem den riktar sig till och
vad de hoppas att den som tittar ska lara sig

e | ateleverna utforska och titta igenom de interaktiva visualiseringarna samtidigt
som de hamtar in fakta och skriver manus sa att de far en god bild av vad och hur
de ska skarminspela sé att det passar manus.

e Sedan skall eleverna planera sin skarminspelning utifran sitt fardiga manus och
paborja skarminspelningen.

o Tips: Skarminspela flera korta sekvenser istallet for en lang sekvens.
Skulle eleverna séga eller visa "fel” saker sa ar det enklare att géra om en
kort sekvens istéallet for hela filmen.

» OBS - detta kraver tillgang till ett verktyg som later eleverna lagga ihop
sina filmklipp till en film. T ex kan man anvanda PowerPoint for detta
men ocksa WeVideo har den funktionen — och det finns flera alternativ.

= Om de gor pa detta satt kan de sedan anvanda det valda 3:e
partsverktyget for att klippa ihop filmsekvenserna till en fardig film

o Tips: Beratta for eleverna att de garna ska anvanda Inking for att rita och
tydliggora vad de menar i sin berattelse samtidigt som de skarminspelar

e Om nivalt att arbeta med kallkritik, glom inte att lagga in kallreferenser, t ex i en
eftertext med hjalp t ex PowerPoint eller helt enkelt genom att beratta vilken
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informationskalla de anvant. Har kan de garna ocksa beratta varfor de bedomer att
det ar en trovardig kalla.

e Nareleverna ar fardiga med sin digitala berattelse, sa kan de dela den med den
eller de mottagare som skall ge dem feedback.

e |4t eleverna reflektera over den feedback de far — kunde de ha gjort nagot
annorlunda for att skapa en annu tydligare eller battre digital berattelse?

Exempel pa elevskapade digitala berattelser

Fran en svensk skola: https://vimeo.com/273838596

Fran en skola i USA: https://vimeo.com/251630332

Lycka till med era digitala berattelser

Skarminspelning med Windows 10

Har hittar du en steg for steg beskrivning som visar pa hur du skarminspelar med
Windows 10 inbyggda skarminspelare. Om detta mot formodan inte skulle fungera kan
det bero pa begransningar som er IT-avdelning valt i samband med installation av
Windows 10 pa er skola eller i er kommun.

1. Starta Sensavis Visual Learning Tool app

2. Aktivera skarminspelning

Tryck samtidigt pa Windows-tangenten och bokstaven G (= +"G"). Nu Oppnas ett
fonster som fragar "Vill du 6ppna spelféaltet?” Bekrafta genom att markera rutan "Ja
detta ar ett spel”.

3. Borja spelain

| den kontrollpanel som 6ppnas klickar du pa den roda (eller svarta, beroende pa
version) runda knappen for att borja spela in. Du kan ocksé trycka pa tangenterna
Windows+Alt+R (Record). Nu startas en klocka, antingen i kontrollpanelen eller i en
miniruta till hoger.
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4. Stoppa inspelning samt spara film

Om kontrollpanelen ar dold kan du visa den med Windows+R. For att stoppa filmen
klickar du bara pa den roda stoppknappen eller trycker pa Windows+Alt+R. Om det nu
visas ett fonster till hoger sa kan du ignorera det.

5. Hitta filmfilen

Filmen sparas som en mp4-fil, och den gar att 6ppna i valfritt program. For att hitta
filen 6ppnar du Utforskaren och klickar pa Den har datorn, Filmer, Skarmdumpar.

6. Om du bara vill skapa en bild

Verktyget kan aven ta skarmdumpar, alltsé stillbilder av skarmen. For att gora det sa
genomfor du steg 1 och 2 ovan. Sedan anvander du ikonen som ser ut som en kamera
eller trycker pa Win+Alt+PrtScn. Skarmdumpen lagras som en PNG-bild i samma
mapp som filmerna.

7. Andra instéliningar

Om du vill kan du i verktyget Skarminspelning prioritera datorkraft till just denna app
(kan vara bra nar man skarminspelar). For att gora detta valjer du "Aktivera spellage” i
Skarminspelningsmenyn. | menyn kan du ocksa t ex valja om du ska spela in din egen
rost via mikrofonen.
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